WIELKI WYSCIG - ZASADY GRY

Gra przeznaczona jest dla dowolnej ilosd osob.

Rzuca sie jedna kostka. Pionek przesuwa sie po
kolei po polach o wartos¢ wyrzuconych oczek.

Kto pierwszy dotrze do mety wygrywa.

Na planszy znajduija sie pola specjalne (znaki drogowe).
Jesli pionek sie na nich znajdzie nelezy zmodyfikowad

wartos¢ wyrzuconych oczek zgodnie z ponizszym zestawieniem:

- ograniczenie do 50 - liczba oczek dzielona jest przez 2 - jesli
wyrzucimy nieparzysta liczbe wowczas zaokraglamy w dot
(np 5/2 po zackragleniu = 2)

- prog zwalniajacy - pionek zatrzymuije sie na tym polu,
nawet jesli wyrzucilismy wiecej oczek

- zakaz wyprzedzania - od tego pola zaden pionek
nie moze by¢ wyprzedzony przez inny

- koniec zakazow - znosi efekt pola“zakaz wyprzedzania”

- spadajace odlamki skalne - pionek, ktory znajdzie sie na tym polu
czeka 2 kolejki

- stop - pionek znajdujacy sie na znaku “stop” przemieszcza sie
bezposrednio, przejiciem dla pieszych, do pola tuz za znakiem
“autostrada”

- autostrada - dodatkowy rzut kostka
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